Pravidla W

Hrdci predstavuji dobrodruhy v Casech Zlaté horecky. Snazi se vydraZit ta nejlepsi nalezists
a doufaji, Ze Stésténa bude na jejich strané a pomdze jim najit spoustu zlata!

Nejbohat3i hrd¢ na kond vitézi.




Priprava by

Kazdy hrd¢ zacing hru s 15 zlatymi valouny. Hrdci si mohou valouny v pribghu hry
libovolné rozméfiovat.

Pokud hrajete poprvé, vyfad'te vsechny Cyfi karty Budov ,
tj. karty Banka, Posta, Saloon a Stanice.

Ve hie dvou nebo tii hrdcG odeberte 15 karet, aniz byste se na né podivali.
Ve dvou hrdcich mezi odebranymi kartami musi byt Mustang a Kofalko.

Pokud nehrajete variantu hry Pokerovy Expert, vidy odeberte kartu Stanice.
Zamichejte v3echny karty kromé karet Starostd. Ty dejte stranou.

Umistéte zamichané karty licem dold na hromddku uprostied stolu. Tvofi dobiraci balicek,
ze kterého si hrdci budou brdt karty. P&t karet Starostd je zatim mimo hru.

Umistéte dvé ,klddové” kostky, zbyvajici zlaté valouny a karty Starosti doprostied stolu.

Ted mbze zait prvni kolo.
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Pro vasi 1. hru

Starostové

Pfi hie 2 a 3 hrdcd




Jak kwal 7
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Iatinajicho hrdce pro prvni kolo urcete ndhodns.
V ndsledujicich kolech je zatinaijicim hrdcem vitéz drazby z piedchoziho kolo.
Kola jsou rozd8lena do ndsleduicich fdz:

1. NABIDKA KARET
2. DRAZBA

3. VYPLATA

4. VYBER KARET
5. HLEDANI ZLATA!




(= Nabidsa kapel;

1 vrchu balitku vezméte o jednu kartu vice, nei je hracd. Umistéte je vedle sebe licem nahoru
doprostied stolu. Vylozené karty pdjdou v tomto kole do drazby.

Pozndmka: V prvnim kole museji byt vsechny odkryté karty Nalezisté. Pokud vyberete jiné karty, vyméiite je
za prvni ndsledujici karty Nalezist' z balicku a jiné karty zamichejte zpét do balicku.

Priklod piipravy drazby ve tfech hrdich.

7 = DUrnazha,

Latinajici hr¢ zacing drazbu. MiZe nabidnout jeden nebo vice valound, nebo pasovat.

Poté musi kazdy hrd¢ ve sméru hodinovych rucicek bud' nabidnout vice neZ predchozi hrdc,
nebo pasovat. Hrdci nikdy nemohou nabizet vice valound, nez maji. Hrdci, ktefi jiz jednou pasovali,
se nemohou ddle drazby zicastnit.

Drazba pokracuje, dokud nezbude posledni hrdg, ktery nepasoval. Ten se stdvd vitézem drazby.

Pozndmka: Pokud vsichni hrdci hned pasuji, stavd se vitézem drazby zacinajici hrdc.



PRI HRE 4 NEBO 5 HRACU: Vitsz drazby zaplati celou nabizenou ¢dstku hraci po své pravici. Ten
si polovinu valound nechd (v pripadé potfeby zaokrouhlete nahoru) a zbytek posle rovné hrdti po své
pravici. Ten si opét nechd polovinu (zaokrouhlete nahoru) a zbytek posle dalsimu hrdci po své pravici.
Tak se pokracuje, dokud n&jaky z hrdcl uZ nemd Zddné valouny, které by poslal ddl.

Vitéz drazby nemiie ziskat zpét ¢ast toho, co zaplatil, proto pokud by hrd po jeho levici obdriel v této fézi dva
nebo vice valound, ponechd si je.

PRI HRE PRO 3 HRACE: Vitéz drazby zaplati celou svoji nabidku hréii po své pravici. Ten si poloving
nechd (v pfipadé potfeby zaokrouhlete nahoru) a zbytek posle dalSimu hréci po své pravici. Ten si opét
nechd polovinu obdrZené cdstky (pfipadné opét zaokrouhlené nahoru). Zbyvaiici valouny se vraceji zpét

do banku.

A = i Laist

Podrobny popis karet najdete ve specidlni sekci.

Vitéz drazby si vybere jednu z karet nabizenych v drazbé a jednu dalsi kartu odhodi. Pokud je vybrand
karta Nalezisté nebo Budova, hrd¢ si ji vyloZi licem nahoru pred sebe. Pokud je to Akéni karta, dand akce
se ihned provede. Poté je na fadé s vybérem karty hrd¢ po levici od vitéze drazby. Kolo pokracuje, dokud
si vsichni hrdci nevezmou kartu.

Viyjimka: Hra€ si nékdy musi vzit Akéni kartu, kterou nemdze pouzit. V takovém pripadé si ji hrd¢ nechd pred sebou a jejf
efekt se provede a7 v moment, kdy ji pouzit mize.



2 - Uyplata

4 - Ugbér kavet
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DRUHY Bruno OJA

Druhy Bruno si nechd 7 valound
a posle dalsich 7 Jonatdnovi.

Jowrin

Jonatdn si nechd 4 valouny
a 3 posle Olivierow

b=
Jonrin
Jonatdn si vybird kartu
jako fieti.

Bruno - Virz orazey

Bruno zaplati 14 valound
_}“ A t druhému Brunovi po své pravi.

Ouwvir
Olivier si nechd poslednf 3 vnlouny.
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oRuHY Bruno
Druhy Bruno dostane posledni zbjvajici kartu.

Bruno - Viiz rasy

Bruno si prni vybere kartu
]‘ a jednu dalsi kartu zahodi.

%eﬁem Vevol

Ouvier : 7

Po Brunové levici si Olivier vybird kartu jako druhy.




t Starostove |

Vichni hrdci museji mit svoje karty Nalezisf o Budovpred-sebou licem nahoru tak, aby je ostatni™

hraci mohli vidat.

Prvni hrdé, ktery md dvé Nalezisté ve stejném mésté (dvé karty Nalezisté stejné barvy), se stavd
Starostou tohoto mésta a vezme si kartu Starosty s odpovidajici barvou.

0d této chvile, pokud si néjaky hrdc vezme kartu Nalezisté ve mésté, ve kterém je jiny hrdc
Starosta, musi zaplatit tomuto Starostovi tolik zlatych valound, kolik Nalezisf md tento Starosta
v daném mésté.

Viyjimka: Toto pravidlo plati i pro Nalezists ziskané kartou Jednoruky bandita, ale ne pro Nalezisté vyménéné
pomoci karty Soudce.

BONUS = +5 VITEZNYCH BODD™ v okamiku, kdy najoky hré ziskd stejné nebo vice Nalezigf,
na kond hry nezli ma Starosta daného mésta (af uZ koupi nebo pomoci
Akéni karty), stdvd se tento hrg¢ novym Starostou tohoto mésta
a vezme si od pdvodniho hrdce odpovidajici kartu Starosty.
Pokud se hrdc stane novjm Starostou koupi Nalezists, musi
| stejné zaplatit starému Starostovi za tento ndkup dfive, nez se
| sdm stane novjm Starostou.

Vijjimka: Pokud maji po pouziti Akéni karty dva hrddi stejny pocet Nalezist
jako stdvajici Starosta, tak si stavajici Starosta svoji kartu Starosty ponechd.




Vitéz drazby hodi dvéma kostkami, aby uril, ve kterych Nalezistich
se naslo zlato.

Pokud je cislo vlevo nahofe na karté Nalezisté stejné jako soudet
obou kostek 1, hrdc vlastnici toto Nalezisté dostane pocet zlatych
valound vyobrazeny na karté Nalezisté 2 .

Nalezisté na Klon Dajku nejsou doly, ale mista podél feky. Zlato je
na nich nalezeno v piipadech, Ze je soucet obou kostek sudy (24 )
lichy & nebo pokud obé kostky ukazuji stejné islo ©&)

Poté ndsleduje dalsi kolo hry. Vitéz draiby se stavd zacinajicim hracem.

DOSLY MI PRACHY!

Pokud musi hrd¢ zaplatit druhému hrdci vic zlatych valound, nez md (napfiklod musi zaplatit
Starostovi nebo musi zahodit valouny kvili Akéni kart, jako je Ndjezd), staci zaplatit viim,
c0 u sebe md. Hrd¢ nemdZe zbankrotovat nebo mit dluhy.



Priiktad konce hry
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Konee hry

Hra kondi, kdyzZ v balitku neni dostatek karet k zahdjeni dalsiho kola.

Kazdy hrdc si spocitd body ndsledujicim zpdsobem:

e podet zlatych valound, které md u sebe

e pocet zlatych valound na kartdch Nalezist (véetné karet Klon Dajku)
* hodnota karet Starosti

* honusy ze specidlnich karet.

Hrdc s nejvy3sim souctem bodd se stavd vitézem hry.

¢+ Brunova hra:

191 valount = 21 hodlii

2 95 valound na Nalezitich = 25 bodi

3 Starosta Los Dolos = 10 hoelii ;
w Banka: 15 valound + bonus (5) = 20 baelti |

Celkové skore: 76 vilézngjoh boolii

|
|
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+ 10 bodd na kondi hry za nejsilngjsi pokerovou
ruku sestavenou z karet, které hrd¢ vlastni.

Vsechny karty (kromé karty Zlato!) maji za timto
ielem vpravo nahofe hodnotu a barvu.

V nepravdépodobném piipadé remizy jsou body
rozdéleny mezi hrdce rovnym dilem.

Pukerovifiexpents
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Pokerové ruce - pripomenuti

Kraovski postupka: Nejsilnéjsi ruka v pokeru.
Posloupnost karet stejné barvy od 10 po eso.

Cist postupka: Posloupnost pati karet stejné barvy.

Crvis kakry (Poxe): Ciyii karty steing hodnaty.

Fut vouse: Kombinace tii karet stejné hodnoty
a dvou karet stejné hodnoty.

Fuush (Barva): Pét karet steiné barvy.

Postupka: Posloupnost pati karet, které ndsledujf
po sobé, ale nejsou stejné barvy.

T kaRty: Tii karty stejné hodnoty.

Dva pigy: Kombinace dvou pard karet.

Pik: Dvé karty stejné hodnoty.
Nejslabsi ruka.
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W ~Pravidiaiprorzarace:
‘% Hrajte podle zdkladnich pravidel s témito Gpravami:

1 — Nahodné odeberte 15 karet vetné karet Mustang a Kofalka.
2 — \ kazdém kole vylozte 3 karty licem nahoru.
3 — Oba hrdci pokracuji v prihazovani, dokud jeden z nich nepasuje.
4 — Hrdc, ktery vyhraje drazbu, si vezme libovolnou kartu z nabidky.
Pak umisti valouny, kterymi zaplatil, na misto karty, kterou si pravé vzal.
Nakonec odebere z nabidky jednu ze dvou zbyvajicich karet.
5 — Hrd¢, ktery prohrdl drazbu, si moze bud
« vzit posledni zbyvaijici kartu,
« nebo ziskat polovinu zaplacenych valound (zaokrouhlenych nahoru).
Jakmile si vybere jednu z moZnosti, jsou zbyvaiici valouny odhozeny.

Autofi hry: BRUNO CATHALA a BRUNO FAIDUTTI

llustrace: JONATHAN AUCOMTE Sleduite nds na socidlnich sitich!

Logo: OLIVIER DEROUETTEAU B3 LorisGames
LorisGames_ czsk

6 S jakymikoliv dotazy se,

prosim, obracejfe na: ' Copyright © Lumberjack Studios 2020

hry@lorisgames.cz pRooch vsechna prdva wyhrazena



