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Herni komponenty b
16 karet Yokai - 4 z kazdé rodiny
Kitsune Kappa Rokurokubi
Lisky Déti reky Dlouhokrké zeny  Démoni
14 karet 6 karet 3 oboustranné

napovédy pfizné karty tvar(i



Herni pfibéh

Mezi Yokai je nesmirny zmatek. Tito japonsti duchové se navzjem
promichali. Seskupte jejich rodiny a vneste mezi né opét klid.
Yokai je kooperativni hra s omezenou komunikaci. Pracujte jako
tym a diky své paméti a spravné taktice duchy Yokai uklidnéte.

Cil hry
Béhem pevné daného poctu kol se hraci snazi shromazdit rodiny
Yokai.

PRIPRAVA HRY

Karty Yokai

Zamichejte karty Yokai
a rozmistéte je licem

dola doprostied hraci
plochy do ¢tverce 4x4.



Karty napovédy rozdélte na:

B jednobarevné @ dvoubarevné @ tfibarevné
Podle poctu hract si z kazdé skupiny nahodné vyberte nasledujici
pocet karet ndpovédy:

2 hraci E) 3 hraci 0] 4 hraci
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V3echny vybrané karty zamichejte dohromady, aniz byste se na né
podivali, a vytvoreny balicek polozte licem dold vSem na dosah.
Ostatni karty napovédy vratte zpatky do krabice.

Zacina hrag, ktery naposledy promlouval s duchem. §/

Komunikace mezi hraci

Dejte pozor! Nikdy si mezi sebou nesmite
napovidat barvu Yokai ani umisténi.

K tomu slouzi pouze karty ndpovédy.



Hradi se stfidaji po sméru hodinovych rucic¢ek a kazdy béhem svého
tahu provede tfi akce v nasledujicim poradi:

1. Prohlédnéte si dvé karty Yokai
2, Pfesunite jednu kartu Yokai
3. Odhalte, nebo umistéte jednu kartu napovédy

Tajné se podivejte k \ %

na libovolné dvé karty
Yokai. Druhou kartu si
muzete vybrat az poté,
co si prohlédnete prvni.
Pak kazdou vratte zpét
na puvodni misto.



2. Presunte jednu kartu Yokai

Presunte libovolnou kartu Yokai na jiné volné misto sousedici

s nékterou kartou Yokai. Presouvany Yokai nemusi byt ze dvou pravé
prohlédnutych. Poté, co kartu presunete, museji vSichni Yokai stéle
tvofit jednu ucelenou skupinu karet sousedicich stranami.

Béhem presouvani se Yokai mohou rozpojit, pokud se po nasledném
umisténi opét spoji.




Odhalte horni kartu z balicku napovédy a poloZte ji vedle bali¢ku
licem vzh(iru, nebo umistéte jednu z dfive odhalenych karet
napovédy na libovolnou kartu Yokai.

Yokai, na kterém lezi ndpovéda, je uzamcen. Neni mozné se na néj
podivat ani ho pfesouvat.

Na jednom Yokai smi byt umisténa nejvyse jedna karta ndpovédy.

Vsechny dfive
otocené karty
napovédy jsou
pfistupné,
pokladaji se
proto vedle sebe.



Karty napovédy umistujte moudre, abyste svym spoluhractim co
nejlépe napovédéli identitu pfislusného Yokai. Nedojde-li k omylu,
karta ndpovédy odpovida identité Yokai, na kterém lezi.

E] Pokud na Yokai umistite jednobarevnou kartu nadpovédy,
ukazuje pfimo identitu Yokai.

@ Pokud na Yokai umistite dvoubarevnou kartu ndpovédy,
ukazuje jednu ze dvou moznych identit.

@ Pokud na Yokai umistite tfibarevnou kartu napovédy,
ukazuje jednu ze tfi moznych identit.



KONEC HRY
Hra konci jednim ze dvou ptipadi:

} Jeden z hracd namisto svého tahu prohlasi, ze Yokai
jsou usmifreni.

} Posledni karta ndpovédy byla umisténa na Yokai.



Jakmile je hra u konce, otocte viechny Yokai licem nahoru.

Zkontrolujte pfitom, zda jsou karty ndpovédy umistény spravné.
Jestlize jsou Yokai usmifeni (vSechny jejich rodiny jsou pohromadé),
vyhravate hru. V opacném pfipadé prohravate.



BODOVANI

Rozhostil se klid mezi Yokai? Gratulujeme!
Nyni si spocitejte skore:

Za kazdou kartu napovédy spravné umisténou
na Yokai ziskavate 1 bod.

Za kazdou kartu ndapovédy nespravné umisténou
1 bod ztracite.

Za kazdou odhalenou, ale neumisténou kartu
napovédy ziskavate 2 body.

Za kazdou neodhalenou kartu ndpovédy
ziskavate 5 bod(.
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skore: @



SILU SVEHO VITEZSTVi SI OVERTE DLE NASLEDUJICIHO PREHLEDU:

2HRAC 3 HRACI 4 HRACI
Dobré prace Dobra prace Dobré prace
0-7 0-9 0-10
Paradni vykon Paradni vykon Paradni vykon
8-11 10-13 11-14
Legendarni vitézstvi Legendarni vitézstvi Legendarni vitézstvi
12+ 14+ 15+
UROVNE OBTIZNOSTI

Obtiznost hry Ize snadno zvysit (snizit), pokud snizite (zvysite) pocet
jednobarevnych karet napovédy a nahradite je tfibarevnymi
kartami. Celkovy pocet karet napovédy musi ale zlstat nezménén.

Nejsnazsi hra je tedy

se 4 jednobarevnymi
kartami napovédy.

Nejtézsi hra je s 1 jedno-
barevnou kartou napovédy.



